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Projet “École numérique” 

Formulaire


1. Titre du projet
Proposez un titre significatif et accrocheur en 200 caractères maximum 


2. Résumé du projet 
En 200 mots maximum


3. Mots-clés du projet 
5 mots ou expressions maximum


4. Identification des acteurs du projet

4.1. Promoteurs (direction, coordination et équipe)


École(s) : (nom + adresse + téléphone)
Réseau :
N° FASE de l’établissement : 
	Nom, prénom et fonction
	Rôle(s) au sein du projet
	E-mail + téléphone

	Direction 
	
	

	
	
	

	Coordinateur du projet

(personne contact)  
	
	

	
	
	

	Enseignants impliqués 

(ajoutez autant de lignes que nécessaire)
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


4.2. Partenaires d'ores et déjà identifiés

Listez ici les partenaires du projet et précisez leur(s) rôle(s). (Ex : Technomachin- conseiller en TIC(E), fournisseur d’équipement XY...)


5. Description du projet

5.1. Contexte et problématique (besoins et existant)

Exposez les raisons qui vous poussent à déposer ce projet et ciblez les besoins auxquels il contribue à répondre. Ce type de projet a-t-il fait l’objet d’une expérimentation préalable (par vous ou par d’autres personnes) ? (300 mots maximum)

5.2. Public-cible

À qui s'adresse ce projet  (élèves/étudiants concernés) ? 
a) Niveau d'études

Quel est le niveau d'études du public concerné ? (un ou plusieurs choix possibles à cocher)

· fondamental ordinaire

· secondaire ordinaire

· fondamental spécialisé

· secondaire spécialisé

· promotion sociale
· supérieur (Haute École), catégorie pédagogique 
(éventuellement) associée à la catégorie….....................

Pour les Hautes Écoles, y aura-t-il application dans l'enseignement obligatoire (via les stages par exemple) : oui – non
Si oui, précisez le nombre approximatif d'écoles concernées : ……
b) Estimation de l'effectif touché

Nombre  (approximatif) de classes : ....

Nombre (approximatif) d'élèves/étudiants impliqués directement : ............

5.3. Discipline(s)

Précisez la ou les discipline(s) concernée(s).

5.4. Objectifs, compétences et méthodologie

Décrivez brièvement votre projet pédagogique (activités d'apprentissage intégrant les TIC) : mentionnez succinctement les démarches qui vont vous permettre de travailler les objectifs et compétences visés (étapes, durée, méthodes, organisation, ressources...).

a) Compétences et objectifs visés 

b) Activités 
Listez une série d'activités que vous considérez essentielles et comportant une plus-value importante.

5.5. Évaluation des effets escomptés

Comment allez-vous évaluer que vous avez atteint les objectifs poursuivis dans ce projet ? 

5.6. Diffusion et partage des résultats 

Comptez-vous disséminer votre expérience au sein de votre établissement ? Auprès de qui et comment ?

5.7. Planning

Estimez le temps dévolu aux phases du projet (tâches liées à la préparation, mise en œuvre, évaluation des actions...). Exemples : Lancement des marchés, formations éventuelles, installation des équipements, conception des activités, début de l’expérimentation, évaluation...

Pour la/les période(s) suivante(s) : 

1) les 6 premiers mois, soit de janvier à juin 2012 (obligatoire)

2) les 12 mois suivants, soit l’année scolaire 2012 - 2013 (facultatif)

6. Ressources nécessaires à la réalisation du projet 
   (moyennant le respect des conditions/principes de l’appel à projets)

6.1. Décrivez le type de ressources déjà disponibles dans votre école permettant de mener à bien votre projet (ajoutez autant de lignes que nécessaire) :
	Description
	Nombre

	1. ÉQUIPEMENT
	

	1.1. Matériel
	

	
	

	
	

	1.2. Logiciels/plateformes
	

	
	

	
	

	1.3. Connexions
	

	
	

	
	

	2. FONCTIONNEMENT
	

	(petites fournitures, abonnements…)
	

	
	

	3. RESSOURCES HUMAINES
	

	
	

	
	

	4. AUTRES
	

	
	



6.2. Décrivez le type de ressources demandées permettant de mener à bien votre projet (ajoutez autant de lignes que nécessaire) :

	Description
	Nom-bre
	Coût unitaire
	Coût total
	Sollicité auprès de la Région Wallonne (RW) ou à un partenaire (P)

	1. ÉQUIPEMENT
	
	
	
	

	1.1. Matériel
	
	
	
	

	TechniTic-équipement
	2
	2000€
	4000€
	RW

	
	
	
	
	
	

	1.2. Logiciels/plateformes
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	1.3. Connexions
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	2. FONCTIONNEMENT
	
	
	
	

	(petites fournitures, abonnements…)
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	3. RESSOURCES HUMAINES (voir appel à projet « soutien » : possibilité d'obtenir 4NTPPou 4 CPU/projet)
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	4. FORMATIONS (*)
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	5. AUTRES
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


(*) Si une formation est nécessaire, précisez de quoi il s’agit et pourquoi vous souhaitez la suivre.

6.3. Plus-value

Argumentez la plus-value pédagogique qui justifie le choix du matériel technologique que vous sollicitez.


7. Attentes particulières (facultatif)

Avez-vous des attentes particulières concernant, par exemple, le suivi du projet, les formations, le helpdesk...? Avez-vous d’autres besoins?


8. Commentaires libres (facultatif)


9. Annexes (facultatif)

10. Engagements
Par la présente, la direction (et/ou le pouvoir organisateur) s’engage à 

· libérer le coordinateur du projet pour quatre réunions (gestion du suivi) qui seront planifiées au moins un mois minimum à l'avance.

· mener une expérience réelle de 18 mois, utilisant aussi régulièrement que nécessaire pédagogiquement le matériel mis à leur disposition ;

· collaborer avec les conseillers « École numérique » et participer aux actions de coordination et de gestion du suivi des projets ;

· partager leur expérience – y compris les déceptions ou échecs –, avec les promoteurs du projet et d’autres enseignants, éventuellement dans le cadre de rencontres publiques ;

· mettre à la disposition de l'ensemble des enseignants leurs réalisations ;

· participer à une évaluation globale en fin d’expérience.


Date :   
Pour accord, 
faire précéder la signature par la mention “lu et approuvé”


Le chef d’établissement et/ou 

Le coordinateur du projet
le pouvoir organisateur        
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