OUTIL D’EVALUATION

Education physique

	1. Les familles de tâches en Education physique


Voir le document « Introduction aux familles de tâches »

	2. Présentation de la famille de tâches 3


	Famille de tâches : 

Exécuter une succession de gestes et de mouvements conformément à des règles (d’exécution, ergonomiques, de sécurité, etc.) en les adaptant à sa morphologie et au but poursuivi et en respectant la logique interne de l’activité.




2.1. Compétences, savoirs, savoir-faire et attitudes visés dans le cadre de cette famille de tâches :

	COMPETENCES du référentiel

	Champ des habiletés gestuelles

· Adapter sa vitesse d’exécution aux nécessités du mouvement et à la durée de l’action ;

· Enchaîner plusieurs actions successives et/ou simultanées de façon à produire un mouvement fluide, voire harmonieux ;

· Exécuter un mouvement en respectant le code d’exécution (conformité) ;

· Exécuter un mouvement en respectant des préceptes ergonomiques ; 

· Exécuter un mouvement en respectant les règles de sécurité ;

· Adapter une technique de base, un mouvement en fonction de sa morphologie et du but poursuivi.

Champ de la coopération socio-motrice

· Des compétences spécifiques en fonction de la logique interne de l’activité proposée.




	SAVOIRS – SAVOIR-FAIRE - ATTITUDES

	· Règles inhérentes à l’activité : codes d’exécution, règlements, préceptes ergonomiques et règles de sécurité

· Vocabulaire spécifique à l’activité

· Gestes techniques de base




2.2. Critères et indicateurs d’évaluation utilisables dans le cadre de cette famille de tâches :

Si les critères d’évaluation sont inchangés au sein d’une même famille de tâches, les indicateurs par contre doivent être adaptés à chaque situation. Toutefois, on indique ci-dessous les indicateurs les plus susceptibles d’être utilisés d’une manière générale.

	CRITERES
	INDICATEURS

	1. Respect des règles spécifiques 

2. Efficacité du geste technique

3. Conformité du geste technique

4. Interaction avec le partenaire*

5. Attitude vis-à-vis de chaque rôle*


	Les indicateurs seront définis en fonction de l’activité retenue.


* Ces critères apparaîtront si la logique interne de l’activité l’impose.

	3. Exemples d’épreuves d’évaluation


Exemple n°2
3.1. Présentation générale

	Titre :
	Badminton : match en simple

	Public cible:
	

	Jouer un match en simple en maîtrisant les coups de base et en appliquant une tactique simplifiée.



	Modalités :

Durée de présentation de l’épreuve : 5 minutes par match, au minimum 3 fois.

Forme du produit attendu : pratique

Matériel nécessaire : raquettes, volants, terrains délimités, filets




3.2. Compétences, savoirs, savoir-faire et attitudes évalués dans le cadre de cette épreuve :

	COMPETENCES du référentiel

	Champ des habiletés gestuelles

· Adapter sa vitesse d’exécution aux nécessités du mouvement et à la durée de l’action ;

· Enchaîner plusieurs actions successives et/ou simultanées de façon à produire un mouvement fluide, voire harmonieux ;

· Adapter une technique de base, un mouvement en fonction de sa morphologie et du but poursuivi.

Champ de la coopération socio-motrice

· Capter efficacement les signaux émis par les adversaires et y réagir de manière interactive ;

· Agir avec fair-play et dans le respect de soi et de l’adversaire ;
· Accepter de perdre, savoir gagner ;

· Respecter des règles convenues dans l’intérêt du groupe.



	SAVOIRS – SAVOIR-FAIRE- ATTITUDES

	· Connaissance et maîtrise des coups de base (service lob, clear, drop, lift) ;

· Connaissance des règles du match en simple ;

· Connaissance et maîtrise des éléments d’une tactique simplifiée (position au service et en réception de service, replacement au centre après chaque frappe, faire bouger l’adversaire, le faire reculer, garder une marge de sécurité par rapport au filet et aux lignes) ;

· Contrôle de soi et respect de l’adversaire.


3.3. Consignes
	Chacun d’entre vous rencontrera au moins trois adversaires dans des matches de 5 minutes. Dans chaque match,  vous utiliserez les coups de base et des éléments d’une tactique simplifiée. Vous respecterez les règles du jeu. A la fin de chaque match, vous noterez le score et le nom de l’adversaire.




3.4 Critères, indicateurs, niveaux de maîtrise et pondération

	CRITERES
	INDICATEURS
	NIVEAUX DE MAITRISE
	PONDERATION PROPOSEE

	1. Respect des règles 

2. Efficacité du geste technique

3. Conformité du geste technique

4. Interaction avec l’adversaire


	· Aucune tricherie ou réclamation indue.

· Les coups arrivent dans la partie adverse.

· Les coups sont variés (frappe ou poussé du volant).

· Les trajectoires sont variées.

· Coups de base conformes : prise de raquette, position des pieds, mouvement du bras, point d’impact.

· Positions sur le terrain conformes à la tactique simplifiée : au service, en réception de service, replacement, etc.

· Chacun agit avec fair-play.

· L’adversaire est mis en difficulté : il doit se déplacer.

· L’adversaire est obligé de jouer des coups défensifs.


	
	


3.5. Les indices

Aucun
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