Famille 2 : Résoudre une application concrète

Les tâches concernées sont placées dans un contexte concret et sont résolues en ayant recours à l’outil mathématique. Après avoir cerné la question (de quelles informations dispose-t-on ?), l’élève met au point une stratégie adéquate de résolution et mobilise les ressources appropriées. Une fois le résultat obtenu, l’élève vérifie s’il est plausible. Il formule sa réponse de manière correcte, précise et structurée.

Les compétences mobilisées dans cette famille de tâches sont les suivantes :

· Compétence 1 : Sélectionner les ressources utiles.

· Compétence 2 : Résoudre.

· Compétence 3 : Communiquer.

Les critères communs à toutes les tâches de cette famille sont :

· Critère 1 : Pertinence de la démarche.

· Critère 2 : Mise en œuvre de la démarche.

· Critère 3 : Qualité formelle de la production.

Les critères 1 et 2 constituent les critères prioritaires dans ce type de tâches. Une pondération plus importante leur sera attribuée.

Les indicateurs correspondant à chaque critère seront déterminés en fonction du contexte de l’épreuve.

Les applications proposées en sciences de base présenteront les caractéristiques suivantes:

· une démarche comportant un nombre limité d’étapes simples ;

· une résolution qui ne fera pas appel à des développements mathématiques complexes et longs.

