Familles de tâches en biologie

Sciences générales

	Famille de tâches
	Compétences
	Critères
	Indicateurs fréquemment utilisés


	Famille 1

· Expliquer/interpréter un phénomène ou le fonctionnement d’un objet.

· Prévoir l’évolution d’un phénomène.


	· Cerner la question et sélectionner les ressources utiles.

· Estimer le crédit d’une information.
· Utiliser les ressources pour rendre compte et expliquer.

· Situer l’explication dans le contexte.

· Utiliser des procédures de communication. 
	1. Qualité de l’explication, de  l’interprétation et/ou de la  prévision.

2. Qualité formelle de la production.
	1.1. Choix pertinent des concepts et des modèles.

1.2. Qualité du raisonnement, enchaînement logique des étapes.

1.3. Cohérence de la conclusion.

2.1. Utilisation des termes scientifiques appropriés.

2.2. Production structurée et soignée.



	Famille 2

· Mener à bien une recherche

      expérimentale.
	· Détecter un problème, observer un phénomène ou répondre à une question.

· Repérer les principaux facteurs qui peuvent influencer un phénomène, faire des prédictions.

· Concevoir une expérience.

· Réaliser une expérience.

· Analyser les résultats obtenus et tirer les conclusions.

· Rendre compte de l’expérience sous la forme d’un rapport (écrit et/ou oral).
	1. Conception d’une procédure expérimentale et/ou mise en œuvre de la procédure expérimentale.

2. Exploitation des résultats et réponse à la question posée.

3. Qualité formelle du rapport.

4. Qualité de la collaboration des élèves dans le groupe.
	1.1. Qualité du montage.

1.2. Habileté et soin dans la préparation de la manipulation.

1.3. Qualité des mesures.

1.4. Gestion du temps.

2.1. Organisation du tableau des résultats.

2.2. Précision du graphique.

2.3. Exactitude du schéma et de sa légende ;

2.4. Analyse et interprétation des résultats.

3.1. Utilisation des termes scientifiques appropriés.

3.2 .Production structurée et soignée.

4.1 Chacun a assumé sa part de travail dans l’équipe.

4.2. Respect des consignes de sécurité.



	Famille de tâches
	Compétences
	Critères
	Indicateurs fréquemment utilisés


	Famille 3

· Résoudre une application concrète
	· Cerner la question et sélectionner les données utiles.

· Concevoir et mettre en œuvre une stratégie qui permette de répondre à la question qui a été posée.

· Mobiliser les ressources nécessaires pour résoudre la tâche.

· Vérifier si le résultat est plausible.

· Utiliser des procédures de communication.
	1. Pertinence de la démarche.

2. Mise en œuvre de la démarche.

3. Qualité formelle de la production.


	1.1. La stratégie (démarche) permet de résoudre le problème posé.

2.1. Choix correct des données utiles.

2.2. Utilisation des modèles.

2.3. Utilisation des outils   mathématiques et  

      correction des calculs et/ou

      correction de la démarche - Utilisation correcte des unités (SI).

2.4. Cohérence de la conclusion.

3.1. Utilisation des termes scientifiques appropriés.

3.2. Production structurée et soignée.


	Famille 4

· Présenter sous une autre forme, une information, un concept, un processus ou un phénomène naturel.
	· Cerner la question et sélectionner les ressources utiles.

· Concevoir et mettre en œuvre une stratégie qui permette de répondre à la question qui a été posée.

· Utiliser des modèles en tenant compte de leur domaine de validité pour représenter des faits observés.

· Utiliser des procédures de communication.


	1. Appropriation du problème posé.

2. Qualité de la représentation 

        (schéma, tableau, texte,…)

3. Qualité formelle  de la production.
	1.1. Identification des éléments qui interviennent dans le problème posé.

2.1. Cohérence de la représentation par rapport à la réalité ou l’information.

2.2. Maîtrise des concepts représentés.

3.1. Utilisation des termes scientifiques appropriés.

3.2. Production structurée et soignée.




 La nature de la tâche proposée déterminera cependant leur présence dans la grille. Ils seront explicités par des items qui dépendent de la tâche. (cf. les exemples d’outils). 

� La nature de la tâche proposée déterminera leur présence dans la grille. Ils seront explicités par des items qui dépendent de la tâche.( voir les exemples d’épreuve).


� La nature de la tâche proposée déterminera leur présence dans la grille. Ils seront explicités par des items qui dépendent de la tâche.( voir les exemples d’épreuve).
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