Commission des Outils d’Evaluation

pour les Humanités générales et technologiques

Mathématiques

Résoudre un problème 

dans le domaine des phénomènes aléatoires

Tirs au but

3e degré, 6e année, mathématiques générales

OUTIL D’EVALUATION
Mathématiques

Tirs au but

Documents pour les élèves

Consigne
[image: image1.wmf]En étudiant les statistiques des tirs aux buts des joueurs de l’équipe première, l’entraîneur constate que, sur une série de 5 tirs, un joueur marque :

	Nombre de tirs réussis
	5
	4
	3

	Probabilité de réussite
	0,2
	0,5
	0,3


Tout entraînement se termine par une épreuve de tirs au but. Celle-ci consiste en 2 séries de 5 tirs et l’entraîneur considère qu’elle est réussie si le joueur marque au moins 8 buts.

a- 
Calcule la probabilité pour que, sur dix séances d’entraînement, un joueur ne réussisse aucune épreuve. Commente ce résultat.

b-
Quel est le nombre minimal d’entraînements auquel doit participer un joueur pour que la probabilité de réussir au moins une épreuve soit supérieur à 0,99 ?

Fais apparaître les étapes de ta démarche et précise le modèle et la nature des variables que tu utilises.

Critères d’évaluation et pondération

	CRITERES
	PONDERATION PROPOSEE

	1. Traitement des données
	/4

	2. Choix du modèle de représentation
	/5

	3. Utilisation du modèle
	/7

	4. Interprétation des résultats
	/2

	5. Présentation
	/2

	
	/20


Idéalement, les critères devraient avoir déjà été rencontrés par les élèves en cours d’apprentissage. Si ce n’est pas le cas, lors du testing, la communication de ceux-ci  et de leur poids peut faite oralement, par notation au tableau ou par distribution d’un document.
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	Famille de tâches : Résoudre un problème dans le domaine des phénomènes aléatoires


	Titre :
	Tirs au but



	Public cible :
	3ème degré, 6ème année, mathématiques générales


	Epreuve : voir document pour l’élève




	


	Modalités de passation :

Durée de l’épreuve : une période de cours

Forme du produit attendu : épreuve écrite

Support à traiter : énoncé + tableau de données

Outils mis à disposition : calculatrice




Indices (facultatif)

Pas d’indice prévu.
Compétences, savoirs et savoir-faire évalués dans le cadre de cette épreuve :

	COMPETENCES du référentiel

	1. Résoudre des applications à caractère statistique et probabiliste en utilisant des diagrammes en arbre, des tableaux, des aires, les lois de la somme et du produit, l’analyse combinatoire, des lois probabilistes (p.29)
2. Traduire une situation en langage mathématique sous forme d’équation, d’inéquation ou d’autres formes de conditions (p.17)



	SAVOIRS – SAVOIR-FAIRE 

	1. Connaître les propriétés de base des probabilités simples et des probabilités conditionnelles (p.26)

2. Relever les conditions d’application des lois probabilistes (p.27)

3. Calculer l’ensemble des solutions d’une équation, d’une inéquation (p.15)




Critères, indicateurs, niveaux de maîtrise et pondération

	CRITERES
	INDICATEURS
	PONDERATION PROPOSEE

	1. Traitement des données
	1.1 Mention de la variable aléatoire choisie

1.2 Signification du succès dans la situation présentée

1.3 Traduction probabiliste de la 1e question

1.4 Traduction probabiliste de la 2e question
	/1

/1

/1

/1
	/4

	2. Choix du modèle de représentation
	2.1. Elaboration correcte d’un arbre probabiliste ou couples ou tableau ou autre représentation de la situation

2.2. Mention de la loi de probabilités adéquate (Loi binomiale/Bernoulli) 
	/3

/2
	/5

	3. Utilisation du modèle
	3.1. Calcul du succès

3.2. Calcul de l’échec*

3.3. Calcul de la probabilité (question a)*

3.4. Calcul d’un nombre d’entraînements nécessaires (question b)* :

a) passage à l’événement complémentaire

b) résolution de l’inéquation
	/2

/1

/1

/1

/2
	/7

	4. Interprétation des résultats
	4.1. Commentaire relatif à la probabilité obtenue (question a)

4.2. Traduction en français de la réponse (question b)
	/1

/1


	/2

	5. Qualité formelle de la production
	5.1. Structuration de la réponse
	/2
	/2

	
	
	
	/20


* Pour la correction de ces indicateurs, on prend en compte la valeur du succès obtenue par l’élève en 3.1. 

	Construire des épreuves d’évaluation similaires appartenant à la même famille




La présente famille de tâches, illustrée par l’exemple d’épreuve d’évaluation, doit sa spécificité à :
· au fait de gérer des données (réelles, éventuellement fictives) reçues sous la forme d’un tableau ou d’un graphique ;

· puis, d’effectuer des calculs avec ces données en utilisant des notions théoriques issues des cours de statistique et/ou de probabilités ;

· enfin, de répondre de manière pertinente à une question qui nécessite d’interpréter les résultats obtenus.

Pour rester dans la même configuration, et donc faire mobiliser les mêmes ressources, l’enseignant ne peut changer ces 3 éléments. 

Par contre, il peut faire varier les paramètres suivants :

· choix des notions de statistiques et/ou de probabilités à mettre en œuvre (probabilités conditionnelles, loi binomiale, loi normale, …)
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