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1.  Des résultats de recherche 

Différentes recherches du service depuis plus de 
12 ans à propos de :  

 
•   L’évaluation des compétences (création et passation 

d’épreuves en individuel et en groupes); 
•  L’entrée dans les mathématiques à l ’école maternelle; 
•  Le maintien en 3è maternelle; 
•  Le rapport au savoir, … 



Le concept de compétence :  
 

• La compétence est l’attendu en fin d’apprentissage. 

• Une compétence est une « aptitude à mettre en œuvre un 
ensemble organisé de savoirs, savoir-faire et attitudes 
permettant d'accomplir un certain nombre de tâches” (Décret 
Missions, 1997) 

• C = le fait de savoir accomplir une tâche (Rey, 1996) 

• « Savoir-agir complexe fondé sur la mobilisation et l'utilisation 
efficaces d'un ensemble de ressources » (progr. Québec., 2000)           

     savoirs 
                                                                               Savoir-agir 
     savoir-faire                                     savoir-être 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Le concept de compétence 

Trouver tout 
seul dans sa 
tête 

Exemple :  
50 – 35 = 15 c 
35 + … = 50 c 

36, 37, 38, … 50 
 

C = mobiliser (opération mentale X contenu)  tâche 
 

Objectif 
comportemental 

Combien l’épicier 
doit-il rendre ? 

Tâche  
≠  

Situation-
problème 



 
L’évaluation des compétences 
 Des constats :  
 La difficulté de nombreux élèves à résoudre des tâches 
complexes (moyenne : 44% en phase 1); 
 
 Hiérarchie entre les trois phases (44% en phase 1 ; 54% 
en phase 2; 63% en phase 3); 
 
 Importance des procédures (mais point de saturation); 

 Difficulté du cadrage de la situation (notion de cadrage 
instruit) 

 



L’évaluation des compétences 

Pratiques enseignantes efficaces :  
 Proposer régulièrement des situations-problèmes et des 
tâches. 
 Inciter les élèves à confronter leurs points de vue, à 
argumenter. 
 Créer un climat de confiance et de communication 
positive. 
 Construire une volonté de penser par soi-même : 
reconnaître le vrai, distinguer ce qui est raison de ce qui 
est pression. 
 Se remettre en question dans sa pratique professionnelle  
- intentions cognitives – intention de mobilisation. 



La construction de compétences 

3 types de «cadrage » 
Le cadrage est la capacité à voir, dans la complexité d’une 
situation, les traits pertinents qui vont permettre de résoudre 
la tâche. 
Le cadrage pragmatique : saisie globale sans se préoccuper 
de l’analyse de la situation, de la justification, du calcul, de 
l’exhaustivité. Ex. : Demande à ta maman. 
Le cadrage hyperscolaire : pas de représentation de la 
situation concrète et tentative d’utiliser, d’une manière 
aveugle, des procédés appris à l’école sans penser à la 
situation dans sa réalité. Ex.: Addition du tarif entier des 3 
glaciers multiplié par 4... 



Le cadrage instruit :  
Représentation de la tâche, analyse de la situation dans sa 
réalité et investissement systématiquement des instruments 
cognitifs appris à l'école. 

1. Se représenter correctement la situation et y puiser les 
infos utiles en fonction de la tâche (ph.1); 

2. Choisir et organiser les procédures apprises (ph.2); 
3. Utiliser correctement les procédures apprises (ph.3); 
4. Analyser la situation de manière systématique et 

exhaustive; 
5. Exprimer clairement et justifier sa résolution 

(communication universelle). 

La construction de compétences 



La construction de compétences 

Cadrage hyper pragmatique 

Cadrage hyperscolaire 

Cadrage instruit 

Situation 

Ressources 

Tâche - Compétence 



2. 	
  Le	
  rôle	
  de	
  l’école	
  maternelle	
  par	
  rapport	
  
aux	
  appren4ssages	
  mathéma4ques	
  

	
  

 Ce n’est pas le lieu de l’apprentissage 
formel 

MAIS 

 C’est le lieu des premiers contacts avec 
la culture mathématique.  



DÉVELOPPER DES ATTITUDES DE CONFIANCE EN SOI   
Opérer la métamorphose de l’enfant à l’élève  
(+adéquation entre milieu familial et école).  
  
RÔLE, FONCTIONS ET UTILITE DES SAVOIRS DANS LA VIE 
SOCIALE  
 Jeux symboliques revisités : jeu du restaurant, du magasin, de 
la poste, du médecin, … 

LE SAVOIR SCOLAIRE COMME UNE nouvelle LANGUE A 
APPRENDRE  
Accès au symbolique : exemple : le système de numération. On 
questionne ce savoir par rapport à notre « ancien » savoir... 
Accès à la textualité : les choses vont se définir par des mots 
reliés entre eux et plus avec des exemples. 



Reconnaître	
  les	
  différentes	
  fonc4ons	
  des	
  
mathéma4ques	
  dans	
  la	
  vie	
  sociale.	
  

	
  

Découvrir	
  le	
  SENS	
  des	
  ac/vités	
  	
  mathéma/ques	
  
Qu’est-­‐ce	
  qu’un	
  nombre?	
  
A	
  quoi	
  servent	
  les	
  différents	
  types	
  de	
  nombres?	
  
A	
  quoi	
  cela	
  sert-­‐il	
  de	
  savoir	
  compter,	
  calculer,	
  mesurer	
  mais	
  aussi	
  
classer,	
  sérier,	
  comparer,	
  etc.?	
  	
  
	
  
	
  

L'enfant va rencontrer le  
 Nombre cardinal : totalité d'une collection 
d'éléments; 
 Nombre ordinal : 1 élément d'une collection 
ordonnée; 
 Nombre mesure : combien il y a d'unité de 
référence (continu). 

	
  
	
  
	
  	
  



Entrer	
  dans	
  les	
  premiers	
  appren4ssages	
  
•  Les	
  opéra4ons	
  logico-­‐mathéma4ques	
  :	
  	
  

Classifica4on	
  
Séria4on	
  
Correspondance	
  terme	
  à	
  terme	
  
Comptage	
  
Équivalence	
  numérique	
  
Conserva4on	
  

•  Comment	
  fonc4onnent	
  les	
  règles	
  de	
  codage	
  et	
  du	
  
système	
  de	
  numéra4on	
  ?	
  

	
  
	
  
	
  

	
  	
  



Le	
  domaine	
  du	
  con4nu	
  :	
  
Concept	
  de	
  temps;	
  Concept	
  d’espace	
  ;	
  Concept	
  de	
  
grandeurs;	
  
	
  
Le	
  domaine	
  du	
  discon4nu	
  :	
  
Toutes	
  les	
  quan4tés	
  discrètes	
  :	
  où	
  on	
  voit	
  dis4nctement	
  
les	
  «	
  uns	
  ».	
  
	
  
Dans	
  chacun	
  de	
  ces	
  domaines,	
  le	
  concept	
  de	
  nombre	
  et	
  
d'opéra/on	
  n'auront	
  pas	
  le	
  même	
  sens.	
  	
  
Le	
  concept	
  de	
  mesure	
  est	
  u4lisé	
  pour	
  «	
  meZre	
  du	
  nombre	
  »	
  dans	
  
le	
  con4nu.	
  



ATTENTION	
  aux	
  différences	
  troublantes	
  entre	
  ces	
  deux	
  
domaines	
  :	
  	
  

Pour	
  compter,	
  dans	
  le	
  discon/nu,	
  on	
  commence	
  par	
  1	
  alors	
  que	
  
dans	
  le	
  con/nu,	
  on	
  commence	
  par	
  0.	
  
Comment	
  accepter	
  que	
  «	
  pe4te	
  sœur	
  »	
  à	
  0	
  an	
  ?	
  Elle	
  n'existe	
  pas	
  
alors	
  !	
  	
  

Dans	
  le	
  discon/nu,	
  l'ordinal	
  est	
  «	
  en	
  avance	
  »	
  sur	
  le	
  cardinal	
  :	
  
1789	
  est	
  au	
  18è	
  siècle	
  !	
  
	
  

Quand	
  on	
  opère	
  avec	
  du	
  con/nu,	
  on	
  opère	
  sur	
  des	
  intervalles	
  :	
  
train	
  part	
  à	
  8h	
  et	
  arrive	
  à	
  10h...	
  Quelle	
  est	
  la	
  durée	
  du	
  trajet	
  ?	
  

Dans	
  le	
  discon/nu,	
  on	
  compte.	
  Dans	
  le	
  con/nu,	
  on	
  mesure.	
  
Montre-­‐moi	
  1	
  cm...	
  
 



	
  
Quels	
  ou4ls	
  ?	
  	
  
	
   	
   	
  1.	
  Un	
  ou4l	
  d’analyse	
  
 Conceptualisa/on	
  du	
  nombre	
  :	
  processus	
  progressif	
  	
  

de	
  2	
  à	
  8	
  ans	
  
Passage	
  obligé	
  par	
  4	
  hypothèses	
  (périodes	
  plus	
  ou	
  moins	
  longues	
  et	
  
qui	
  se	
  chevauchent	
  parfois,	
  en	
  fonc4on	
  des	
  enfants):	
  	
  

1	
  
L'hypothèse	
  pré-­‐numérique	
  :	
  la	
  chaîne	
  des	
  nombres	
  est	
  une	
  
chanson	
  (dont	
  les	
  paroles	
  ne	
  sont	
  pas	
  toujours	
  bien	
  arrêtées)	
  mais	
  
pas	
  de	
  correspondance	
  terme	
  à	
  terme,	
  ni	
  abstrac4on	
  ;	
  
	
  

2	
  
L'hypothèse	
  numérique	
  :	
  je	
  chante	
  en	
  rythme	
  :	
  l'enfant	
  
«	
  numérote	
  »	
  en	
  rythme	
  +	
  ordre	
  stable	
  et	
  conven4onnel	
  de	
  la	
  
chaîne.	
  
 



	
  
Quels	
  ou4ls	
  ?	
  	
  

	
   	
   	
  1.	
  Un	
  ou4l	
  d’analyse	
  
 3	
  
L'hypothèse	
  du	
  dénombrement	
  :	
  principe	
  d'abstrac4on	
  d'une	
  
unité	
  comme	
  base	
  de	
  la	
  collec4on	
  à	
  dénombrer	
  (le	
  «	
  quoi	
  
compter	
  »)+	
  	
  le	
  dernier	
  mot-­‐nombre	
  est	
  la	
  réponse	
  à	
  la	
  ques4on	
  
«	
  combien	
  il	
  y	
  a	
  de	
  ...	
  »	
  (début	
  du	
  concept	
  de	
  cardinalité)	
  
	
  

4	
  
L'hypothèse	
  du	
  comptage	
  :	
  5	
  principes	
  	
  (Gelman,	
  Gallistel)	
  

	
  	
  	
  
•  	
   	
  Correspondance	
  terme	
  à	
  terme	
  
•  	
   	
  Ordre	
  sable	
  
•  	
  	
  	
  Abstrac4on	
  
•  	
   Principe	
  de	
  cardinalité	
  
•  	
   Non	
  per4nence	
  de	
  l'ordre	
  



	
  
Quels	
  ou4ls	
  ?	
  	
  

	
   	
   	
  1.	
  Un	
  programme	
  
 



Outil pédagogique produit  
pour l’enseignement  
des mathématiques 



Le modèle de référence 
Wiggins & Mc Tighe (2006) 

1. Déterminer les résultats attendus 

2. Déterminer ce qu’on va évaluer 

 
3. Construire le dispositif didactique 
 

21 



Quels attendus pour nos 
élèves? 

22 

Outil de clarification 
Déterminer le « quoi ? » 
 
Préciser CE qui est attendu des élèves à la 
fin de chaque cycle pour chaque discipline : 
identifier savoirs et savoir-faire… 

 - considérés isolément 
 - considérés sous forme de combinaison 



Quels attendus pour nos 
élèves? 

Outil de planification 
Déterminer le « quand ? » 
 
a) Présenter les attendus à la fin de l’école 
maternelle, du cycle 2, du cycle 3, du cycle 4 
dans un tableau de mise en perspective : 
progression tout au long du fondamental. 
b) Proposer des balises pour la fin de chaque 
année comme repères pertinents de 
répartition. 

23 



 Structure du programme 

a) Attendus 

c) Exemples de 
tâches 

élémentaires 

b) Savoirs et 
savoir-faire 

identifiés 

Quel(s) savoir(s) 
ET 

Quel(s) savoir-faire 
à organiser pour… 

 
Exemples de tâches 
raisonnablement 
complexes 

 
 

24 
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Tableau de mise en perspective 
des attendus 
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27 Ecole maternelle 



28 Ecole maternelle 



29 Ecole maternelle 



30 Ecole maternelle 



31 Ecole maternelle 



32 Ecole maternelle 



33 Cycle 2;  



34 Cycle 2;  



35 Cycle 2;;;;;;;;;;;  



36 Cycle 2;;;;;;;;;;;  



Exemples de tâche de mise en lien 

37 

 

La semaine sportive 

Excursion scolaire 
 



Ecole maternelle 38 



Ecole maternelle 
39 



40 Ecole maternelle 



41 Ecole maternelle 
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Quels	
  ou4ls	
  ?	
  	
  
	
   	
   	
  3.	
  Le	
  jeu	
  d’appren4ssage	
  

Les	
  jeux:	
  cadre	
  d'analyse	
  et	
  d'ac/on	
  
 Intérêt	
  du	
  jeu	
  :	
  la	
  mobilisa4on	
  de	
  la	
  règle	
  	
  

 Les	
  cinq	
  paradigmes	
  indispensables	
  au	
  jeu	
  

1)  Ac4vité	
  de	
  second	
  degré	
  
2)  Présence	
  de	
  la	
  règle	
  
3)  Frivolité	
  ou	
  fu4lité	
  –	
  gratuité	
  :	
  aucune	
  

conséquence	
  sur	
  la	
  réalité	
  
4)  Pouvoir	
  de	
  décision	
  (stratégie)	
  
5)  L'incer4tude	
  de	
  l'issue	
  (jamais	
  deux	
  fois	
  pareil)	
  

	
  

	
  



	
  
•  Cibler	
  l'appren4ssage,	
  la	
  compétence	
  visée	
  AVANT	
  

le	
  thème	
  ou	
  l'aZrait	
  pour	
  le	
  jeu!	
  
	
  

•  	
  Adapter	
  le	
  jeu...	
  être	
  ouvert	
  à	
  des	
  proposi4ons	
  en	
  
fonc4on	
  de	
  ce	
  qu'elles	
  apportent.	
  

•  Observer	
  les	
  enfants	
  qui	
  jouent...	
  même	
  lors	
  des	
  
jeux	
  libres.	
  

	
  

	
  



Ou/l	
  d’analyse	
  et	
  d’ac/on	
  pédagogique	
  mais	
  pas	
  ou/l	
  	
  
magique	
  !	
  

  Présence	
  indispensable	
  de	
  l’enseignant	
  	
  
  Observa4on	
  du	
  jeu	
  
  Insérer	
  le	
  jeu	
  dans	
  une	
  op4que	
  d’appren4ssage	
  
  Discussion	
  avec	
  les	
  élèves	
  autour	
  du	
  jeu	
  :	
  Pourquoi	
  
vous	
  ai-­‐je	
  proposé	
  ce	
  jeu	
  ?	
  Qu'avez-­‐vous	
  appris	
  ?	
  
Untel	
  a	
  gagné,	
  comment	
  as-­‐tu	
  fait	
  ?...	
  

	
  

=>	
  Importance	
  de	
  l’a_tude	
  constante	
  d’analyse	
  des	
  élèves	
  par	
  
l’enseignant	
  =>	
  posture	
  de	
  l’enseignant.	
  

	
  



	
  
En	
  guise	
  de	
  conclusion	
  

	
  Les	
  nombres	
  servent	
  à	
  garder	
  en	
  mémoire	
  des	
  
quan4tés	
  comme	
  l'écrit	
  sert	
  à	
  garder	
  en	
  mémoire	
  ce	
  
que	
  l'on	
  fait	
  ou	
  pense.	
  
	
  
L'appren4ssage	
  du	
  nombre	
  se	
  construit	
  de	
  2	
  à	
  8	
  ans	
  
et	
  sera	
  ensuite	
  remis	
  en	
  ques4on	
  par	
  les	
  nombres	
  
ra4onnels...	
  
	
  
A	
  travers	
  toutes	
  les	
  ac4vités	
  fonc4onnelles	
  de	
  l'école	
  
maternelle,	
  visons	
  TOUJOURS	
  les	
  appren4ssages	
  
premiers.	
  
	
  


